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Anotace

Hlavnim tématem projektu je tvorba grafickych a marketingovych materiala
pro virtualni firmu ROX Esport Club se zamérenim na rostouci esportovy trh.

Cilem této prace je pripravit firmu na pripadny prichod na trh a jeji zaclenéni.

Poslanim této firmy pri vstupu na trh je vytvoreni vhodného prostredi pro hrace
reprezentujici jméno firmy a jejich tispéchy v esportové scéné.

Klicova slova

Marketing, grafika, webové stranky, bannery, esport, merchandise, reklama,

socialni sité, esport club

Annotation

The main topic of this project is creation of graphic and marketing materials
for imaginary company ROX Esport Club, that is targeted on esports and it’s rising
on the scene.

The goal of this task is to prepare company for it’s possible arrive to the scene.

Company’s function is to create the best possible background for it's employees
(=players), so they can hunt for esport achievements while bearing it's name.

Keywords

Marketing, graphic design, website, banners, merchandise, adds, esports,

social media, esport club
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Uvod

Do projektu jsem si vybral ROX Esport Club jako svou (v tuto chvili) imaginarni
firmu, to hlavné z diivodu, Ze se o esport zajimam, pohybuji v ném a jednou
by se zkusenost s tvorbou organizace mohla hodit.

Snahou tohoto projektu je vytvoreni firmy cilené na ceskoslovensky a evropsky
esportovy trh, kde by mohla efektivné fungovat. Pfipadny piichod na trh by neprobéhl
rovnou, v tuto naro¢nou dobu jevi ostatni firmy jen maly zajem investovat a sponzorovat
malé esportové organizace, coZ je pro fungovani organizaci klicové.

Tato prace je rozdélena na dveé ¢asti - teoretickou (predstaveni organizace a
esportu jako celku, jeho pocatky a vyvoj) a praktickou (trocha marketingu a samotné
grafické navrhy s webem).



1)

2)

a.

C.

Predstaveni

ROX Esport Club je pripravovana esportova organizace cilena na evropskou
scénu hernich tituld VALORANT a CS:GO. Funkci organizace je pripravit kvalitni
zazemi pro své hrace, tim jim pomoci k lepsim vysledkiim a vzajemné si tak
otevtit cestu k vétsi podpote od sponzori. Na to navazuje reklama
(napf. na dresech) a prodej merchandise.

Pouzité nastroje
Adobe Illustrator

PocitaCovy software spolecnosti Adobe Systems pro tvorbu statické
vektorové grafiky. Hodi se na tvorbu loga, na¢rti banneri nebo materialt
pro tisk i web, pripadné kreseb. Stejné jako ostatni Adobe programy
je placeny.

Adobe Photoshop

Je nejpouzivanéjSim programem pro praci s rastrovou grafikou.
Zvladne skoro vSe v oboru statické grafiky - od jednoduchych barevnych
uprav fotografii ke sloZitym fotomontazim.

Adobe Premiere Pro

Premiere Pro spada mezi software pro real-time editaci a stfih videi.
Celé déni probiha na ¢asové ose, kde vSe mate pod kontrolou. Obsahuje
mnoho zabudovanych efektii a funkci, diky kterym nemusite pro kazdou
malickost do jiného z Adobe produktti. I tak je diileZité umét spolupracovat
mezi programy a predpripravit si samotné grafické ,kousky*
napr. v AfterEffects.



€.

Adobe AfterEffects

Dopliiuje efekty, které kviili své narocnosti v Premiere Pro chybi.
Zaklad vaseho vytvoru vétSinou tvori uz prededitované video nebo staticka
grafika, kterému chcete pridat néco navic. Podobné jako u predchozich
programi i tady se daji pridat pluginy pro zajimavéjsi funkce,
nicméné zde jsou mnohem castéji vyuzivané.

WordPress

Open Source software pro weby, ktery usnadiiuje stavbu webu

//////

Elementor

Webovy servis stejnojmenné spole¢nosti pomahajici s tvorbou webu.
Vyuziva techniky ,Drag and drop“ a zabudovaného responsivniho modu
pro co nejlepsi kvalitu webu.

PageSpeed Insights

Sluzba spolecnosti Google testujici rychlost nacitani webovych
stranek na vSech elektronickych zarizenich. Jako vysledek ziskate
informace, jestli napt. nahrané fotografie nebo jina ¢ast webu zbytecné
nezpomaluje zbytek webu a jestli se vSe nacita rychle a rovnomérné.



Teoreticka cast

3) Co jeto Esport
a. Obecny popis

Jedna se o zkratku slovniho spojeni elektronicky sport.
Jde o organizované soutézni hranf hracti nebo tymi v jakékoliv hie
a na jakékoliv platformé (PC, konzole, mobilni telefon). SoutéZe maji jasna
pravidla a GiCastnit se jich mohou jak amatérsti, tak profesionalni hraci.
Pocet hract v tymu, format i pravidla soutéze se lisi s formaty
jednotlivych turnaji se 1isi v zavislosti na Zanru herniho titulu,
co zUstava, je typ vyher - ty jsou v dnesni dobé zpravidla finan¢ni.
Miize se zapasit o doslova ,par korun“ nebo taky o ¢ast z dotace
34 000 000 $ turnaje The International 2019 ve hi'e Dota 2.

The International 2019 3433
The International 2018
The International 2017
The International 2016
The International 2015
Fortnite World Cup Finals 2019 - Solo
Fortnite World Cup Finals 2019 - Duo
The International 2014

LoL 2018 World Championship

LoL 2016 World Championship

] 5 10 15 20 25 30 35 40

Obrazek 1 - Nejvetsi turnajové dotace v esp(;il‘.tu.Z-d.mj: [1]
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b. Kde chce ROX EC piisobit?

Cilené kompetitivni tituly - VALORANT a CSGO - spojuje spousta
vlastnosti. Druhy jmenovany, s koreny sahajicimi az do minulého tisicileti,
patii americké spolecnosti Valve. Ta s pomoci ,moderii“! preprogramovala
ptvodni Half-Life na videoherni legendu Counter-Strike (1999), pies verze
1.6 (2000), Source (2004) az do dnesni verze Global Offensive (2012).
Rozdilné verze hry ménily akorat sviij graficky vzhled a herni mechaniky.
To nejdtilezitéjsi, priibéh a zplisob hrani,
zlistalo stejné. 5v5 First-Person-Shooter
s jednou stranou snaZzici se znicit jeden ze
dvou cild a druhou, ktera je musi ochranit.
Jednoduché, ze?

CUUNTERﬁSTHIK_E

Obrazek 2 - CSGO Zdroj: [2]

VALORANT (2020), ,nevlastni bratr Counter-Striku“ od spolecnosti
Riot Games vlastnéné ¢inskou nadnarodni spole¢nosti Tencent, vyuziva
identiticky styl ,gameplaye“2. Hlavni zménou je animovany graficky design a
nahrazeni nebo ukryti vale¢nych prvki do tématickych schopnosti, aby hra
byla pristupna i pro mladsi zajemce.

Obrdzek 3 - VALORANT Zdroj: [3]

Jak uz naznacil rok 2020, obé hry mtiZou ptisobit na esportovém trhu
vedle sebe vzajemné Gjmy, naopak jim konkurence pomaha se zlepSovat a
rast vzhiru.

1 - moderti = dobrovolnici, ktefi upravuji zakladni verzi hry do verze své, vétSinou pro lepsi
pozitek z hrani nebo doplnéni nedostatk
2 - gameplay = jakym zplsobem se hra hraje
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C. Historie a vyvoj esportu

JiZ v roce 1952 se konala prvni ,,gamingova“! akce
ve hre prirovnatelné k piSkvorkam. Souperem hrace
bohuZel nebyl Zivy clovék, ale Al2, tim padem to nemtze
byt uznano jako esport. Sest let poté byla pro veiejnost
prezentovana hra Tennis for Two, prvni hra pro vice Obrdzek 4 - Tennis for Two Zdroj: [4]
hracl na stejném stroji.

Priikopnikem se stala hra Spacewar (1962),
kdyZ deset let od vydani hry oddéleni umélé inteligence
Standfordovy Univerzity v Kalifornii uspotradalo prvni
videoherni turnaj Intergalactic Spacewar Olympics.
Vitéz ziskal predplatné ¢asopisu Rolling Stones.

Po del$i odmlce, za dalSim velkym skokem dopredu
stala hra Sea Wolf's permanentnim ukladdnim nahranych
rekordi. Stejné jako ostatni hry tehdejsi doby se hraly
na arkddovych automatech podobnych tém hazardnim.

Obrazek 5 - Spacewar! Zdroj: [5]

U o 3 roky mladsich dél Asteroids a Starfire se k uzivatelovu skére
ukladalo uzijeho jméno, tim vzniklo prvni méritko hernich dovednosti.
Prvni jmenovana hra se stala hlavni cenou turnaje Space Invaders
Championships (1980). Z 10 000 zucastnénych soutézicich ve slavném titulu
Space Invaders odesla vitézné Rebecca Heineman, stala se prvni vitézkou
mezinarodni soutéZe ve videohrach. SCORE 150 LvES mim mlm

DalS$im krokem se nabizelo zaridit
R , p . - LRI I I I I
Zebricek, ktery nebude srovnavat jen hrace s e e e B e e
jednoho automatu, ale tfeba z celé zemé. e A A A A e e
O to se postaral majitel jedné herny Walter MMM 2B S
Day. Spolecné s vyvojafem Namcem a o o o
strojarem Williamsem ptedstavili Twin
Galaxies' Official Video Game & Pinball Book
of World Records. Soupis pravidel

BN RN W,
pro kompetitivni hrani a zarover list rekordu. b

Kdyz uz Day védel, kdo jsou nejlepsi hraci

v USA, zalozZil rovnou i Americky narodni Obrazek 6 - Space Invaders Zdroj: [6]
videoherni tym, k tomu jesté poradal turnaje.

Jeho zasluhy pro esport jsou obrovské a bez jeho piispévku bychom urcité

nebyli tam, kde jsme ted".

1 - gaming = hrani PC her
2 - Al = uméla inteligence (pocitac)
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V 80. letech se probudila videoherni komunita i v Evropé, konkrétné
v Némecku. Vznika Atari VCS Bundesliga, liga s rychle rostoucim pocétem
¢lent. Kluby souperily mezi sebou ve vicero rtiznych hrach o ocenéni
némeckého Sampidna, ten byl ur¢en na konci roku.

Historickym milnikem je rok 1988
a s nim hra Netrek, ktera umoznovala W
prvni pravy multiplayer! pro maximalné The Res/ Verfsion
16 hradh. Uéastniky strategickych klani PREMIER TECHZNOLCBY, Inc
byvali jen védci a IT specialisti, protoZe
pro bézné smrtelniky nebylo internetové obrizek 7 - Netrek logo Zdroj: [7]
pripojeni dostupnym zbozZim.

0 90. letech minulého stoleti se da mluvit jako o rozjezdu
celosvétového verejné dostupného esportu. Hned na zacatku zminéného
desetileti poradala japonska firma Nintendo svétovy Sampionat opét
v USA. Vitéz vySel z triatlonu legendarnich her Super Mario Bros (1985),
Tetris (1984) a Rad Racer (1987). Poté uZ soutéze o nejvyssi skore
zacCaly pomalu ustupovat do pozadi, protoZe Street Fighter II (1991)
zpopularizoval hrani PvP2 a to je vZdy zajimavéjsi jak opakované
souboje proti pocitaci.

v/ , vevs s , .. ., Obrazek 8 - Tetris
S ¢im dal dostupnéjSim internetovym pripojenim ;.. /s;

a vyvojem elektrotechniky stdle rostla popularita
videoher obecné, nejvice téch cilenych

na pocitace a konzole. Prece jen arkadovy automat neni

B nejmensi a nejdostupnéjsi krabice, kterou byste chtéli mit
doma. Krom vyjimek jako San Francisco Rush (1997),

ve kterém dodnes zavodi o pozici nejrychlejsiho
svétového zavodnika Cesky jezdec a graficky designer
Lukas Veverka, se od arkad nakonec kompletné
odstoupilo.

Obrazek 9 - SanFrancisco Rush
Zdroj: [9]

Vzestupu online her okamzité vyuzili vyvojari a prinesli na trh
opravdové ,bomby*“. Valve zprovoznilo moZnost hrani multiplayeru svého
Half-Life (1988), Blizzard Entertainment prinesl realtimovou strategii
StarCraft (1998) a id Software prevedlo titul Quake (1996).

Obrazek 10 - StarCraft
Zdroj: [10]

1 - hra pro vice hracy, kazdy je na svém zarizeni
(pripojeni pres sit)
2 - zpusob souboje -> hrac proti hraci
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Stale nebylo bézné, aby kazdy mél doma sviij vlastni pocitac,
nevybaveni hraci navstévovali tzv. internetové kavarny, mista, kde si mohli
pronajmout pocitac a k tomu si dat tifeba kavu. Jeden z dnesnich nejvétsich
organizatori - Dreamhack (1994) také zacinal timto zpisobem.
Internetové kavarny rozjely éru offline (LAN) turnajd, pti dne$ni
dostupnosti vypocetni techniky uz ale nejsou nejpotiebnéjsi sluzbou
na trhu a proto vétSina z nich uZz zanikla.

Jako prvni pravy esportovy turnaj se bere
akce Red Annihilation (1997), kde dohromady
okolo 2000 hraca bojovalo v Quake I. Na to
navazalo CPL (Cyberathlete Professional League)
s kazdoro¢nimi Quake turnaji, nebo také Deutsche
Clanliga (od roku 2000 pod nazvem ESL)

a ClanBase.

UZ tou dobou jsou videohry a esport cilenymi = Obrazek 11 - Quake I Gameplay Zdroj: [11]
marketingovymi oddily v JiZni Korei a zac¢inaji je
profesionalizovat (to se v Cesku nepodaftilo doposud) a vznika Korejska
esportova asociace KeSPA.

S novym tisiciletim prichazeji tymové multiplayerové hry a tim padem
i vétsi a zajimavéjsi turnaje - to jak pro hrace, tak pro divaky.
Velkou zasluhu na tom ma Counter-Strike a jeho verze 1.6 (2000) nebo také
konkurent Quake série Unreal Tournament (1999). Prvni jmenovany titul
okamzité dobyl svét a na pomyslném triiné vydrzel vice jak 10 let.

W

Toho se chytly prvni esportové organizace jako
SK gaming (zaloZena uz roku 1997 hraci Quake),
Ninjas in Pyjamas nebo Begrip Gaming, ale roste zajem
i z organizacni stranky - Skandinavii dominuje
Dreamhack, Stiedni Evropu pobralo Electronic Sports
League znamé pod zkratkou ESL, Severni Ameriku Major
League Gaming (MLG) zamérené vice na konzolovou
scénu a cely svét spojovalo World Cyber Games (WCG),
s CPL a od roku 2003 i Esports World Convention (ESWC).

Obrdzek 12— CS 1.6 Zdroj: [12]

Navzdory mezinarodnim turnajim a
konkurenci napric¢ svétadily vysledky turnaji
byly vétSinové stejné. V pocitacovych
,stile¢kach” vitézili Evropané (¢asto Svédové),
zatimco strategie nejlépe ovladali Asiaté
a ,konzolovky“jako Halo (2001) zlstaly
pro Americany.

Obrazek 13 - Dreamhack 2000 Lan party
Zdroj: [13]
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Nasledujici roky se drzely stejného stylu - silné tituly: CS,
Quake, StarCraft a strategie Warcraft Il, ziistaly v popredi a tolik
nevyrazné sportovni hry jako PES nebo Gran Turismo prosté
odpadly a byly nahrazeny hrami s docasnou slavou (Warhammer
arizné dily série Halo). Scénu doplnila spousta profesionalnich
tymu pod Stitky dalSich organizaci, napft. Fnatic, Complexity FNATIC
Gaming a mousesports. Mimo jiné diive regionalni poradatelé g;fgfefli ;’ — Staré logo Fnatic
(ESL, Dreamhack, MLG apod) k sobé otevreli cestu pro hrace .
z jinych kontinent(i, coZ samoziejmé celosvétovému esportu pomohlo.

Valve chtélo na uspéch CS 1.6 navazat jejim
pokracCovanim, CS: Source (2004). Prestoze CS:S
vynikalo grafickou strankou, komunita se spisSe
drZela nadale u CS 1.6. Novéjsi hie chybél takovy
»skillgap“l, na ktery byli hraci zvykli. Misto toho
na sebe strhava pozornost modifikace Warcraftu
111, MOBAZ2 DotA (2003). Mimo jiné Activision
predstavuje prvni dil ,strilecky“ Call of Duty
(2003), takze s prichodem obdobi 2004-2005
se komunita zacina dost rozdélovat. Do CoD série
kazdorocné vychazi nové a vylepSené dily, Zanr
- : MOBA stoupa vzhiiry, ,konzolisté” jsou Stastni
Obrazek 15 — Porovnani grafické stranky her CS 1.6 .a CS:S za dalSi dil Halo a i ptes to vSsechno obé poloviny
Zdroj: [19] CS komunity v pohodé prezivaji. Z hlediska
turnaju se toho kromé mista konani a neustale
rostouciho poctu ucastniki tolik neménilo.

Vznikla situace vyvrcholi
mezi lety 2009 a 2010. Americané
z Riot Games vyvinuli League of
Legends (2009), MOBA hru,
kterd je Spickou herniho primyslu
io 12 let pozdéji.

Obrazek 16 - LoL Gameplay Zdroj: [16]

1 — rozdil hernich schopnosti, mensi skillgap = celkové jednodussi hra
2 — herni zanr ,,Multiplayer online battle arena‘“
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To natahlo dalsi kus komunity ke zminnovanému popularnimu Zanru,
coZ trochu necekané neubliZilo ,,cskaram®. Stara 5vs5 akéni , stiilecka“
navzdory zastaralému vzhledu tahla mladé hrace, diky tomu se v tomto
obdobi zformovala ,druha generace“. Bohuzel, kdyZ se dari velikantim,
nemiizou byt ve stejné pozici i mensi developefti a jejich hry. Blizzard
zachranil svou situaci vydanim StarCraft 2, ostatnim se takové prihodné
nacasovani s kvalitni hrou nepodafrilo, proto u jejich her ubyvali hraci.

Zlomem historie a soucasnosti esportu se da brat vzestup spolecnosti
Valve a jejich investice do tvorby CS: Global Offensive (2012) a Dota 2
(2013). Obé hry se spolecné s LoL drzi aZz dodnes v absolutni Spicce.

Kdyby ale neexistovala diive zadna ,druha generace cskaii“ nebo nevzniklo
LoL, ani jedna z her od Valve by dneska neslavila takovy dspéch.

Byla to pravé ta skupinka hracia z konce CS 1.6, ktera ovladala CSGO nejlépe,
Svédové z NiP a Fnatic spole¢né s polskymi Golden Five.

Obrazek 17 - Vitézstvi NiP v ESL Cologne 2014 Zdroj: [17]

Co se zménilo?

MoZna by bylo lepsi poloZit otazku: co zlistalo stejné?
Snad jen samotna podstata esportu. Nejvétsi zména poznamenala pohled
$irsi vefejnosti na videoherni priimysl. Z volnocasové aktivity pro teenagery
vyrostl esport do profesionalni a velice dobte placené a sledované
zaleZitosti a konkurenta béZného sportu. Prece jen vice neZ milion Zivé
sledujicich divaka pii nejvétsich turnajich uz byva klasikou a to neni zrovna
malé Cislo. Mala Cisla také nejsou vydélky téch nejlepsich ,profiki“.
Hrac s nejvétSim penéznim prijmem cisté z turnajovych vyher je Dan NOtail
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(Dota 2), ve véku 27 let uz dokazal nastiadat necelych 7 miliont dolard,
k tomu je$té dostava béZnou mési¢ni vyplatu od organizace OG. V Cesku
jsme byli vZdy o nékolik let pozadu, ale uz taky prichazi doba stabilnich
profesionalnich tymi. Snad se ndm svét podafi rychle dohnat...

%6,974,737.80
%6,470,548.78
%6,000,411.96
$5,564,712.41
$5,481,317.57
$5,204,004.15
%4,806,941.68
$4,588,016.16
$4,202,310.69
$3,771,369.04
%3,608,317.34
%3,154,261.72
%3,057,237.67
%3,029,331.36
2,997 ,486.34
$2,907,194.54
$2,871,074.23
£2,559,013.19

$2,558,783.91

£2,530,229.02

Obrdzek 18 - Zebiicek nejvyssich prijmii z esport turnajii Zdroj: [18]
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4)

Marketing

a. Marketingova strategie

Esportové organizace obecné funguji z dotaci od sponzorti, prodeji
merchandise a malou ¢ast i vyhry z turnajii. Stejnou strategii by se tidilo
i ROX EC. Pro ziskani sponzorti je nutné piresvédceni o budoucnosti firmy
a jeji zviditelnéni v médiich. S tim souvisi vybér reprezentantii organizace,
které stejné jako sponzory musite k sobé naldkat. Ti jsou hlavnim
motivatorem pro fanousky, aby sledovali nasi organizaci a idealné si koupili
napft. dres a tim podporili firemni ekonomiku. Okolo hract musi firma vést
vétSinu své reklamy a obsahu socialnich siti, tim udrzovat povédomi o sobé
a zvySovat fanouskovskou zakladnu. ROX Esport Club bude pouZivat
jako hlavni socialni sit’' Twitter, v budoucnu mozna i Instagram. Twitter
je idealni na osloventi lidi s vétSim ponétim o esportu a vy$Sim vékovym
primeérem nez na Instagramu, tam se Casto cili na mladsi a méné znalé
publikum. Facebook nepiipada v avahu, protoZe v evropském nebo
celosvétovém méritku nema pro esport budoucnost. Obsah socialnich siti
dopliiuje web s prispévky z SirSiho okruhu esportu.

b. Cilova skupina

Zajem o esporty prichazi u déti uz od nizkého véku, kolem 10 let.
Vrchni hranice zadjemcta aktualné dosahuje i vice jak 40 let. ProtoZe ROX EC
planuje ucinkovat v titulech CSGO a Valorant, cilova skupina bude zuZena
a to na néjakych 15-40 let.

¢. Reklama

Reklamy esportovych organizaci zviditelnuji novinky z merchandise,
tim se na oci dostanou i sponzofi a diky tomu jsou vlastné spokojeni vSichni.
Mimo to uZ ale neni co do reklam nabidnout, zbytek internetové propagace
spada na prispévky pro socialni sité a web.

18



Prakticka cast

5) Vizualni identita
a. Logo

Logo je zakladem kaZdé spolec¢nosti i jedince, ktery by rad ve svété
uspél. To u ROX EC se sklada z napisu ukazujiciho jméno firmy a motivu hor.
Tato kombinace k sobé sedla idealné, protoze anglicky ,rocks” (neboli skaly,
hory, kameny) ma stejnou vyslovnost jako ROX.

Hlavnim nastrojem pro vyrobu loga se stalo pero
v Adobe Illustrator, zbytek doladily vedlejsi
drobné nastroje a funkce. VSechny moZnosti a
povolené zpilisoby pouziti loga jsou zobrazeny

v grafickém manualu, ktery je pripnuty na webu.

Obrazek 19 - ROX EC logo Zdroj: Viastni

b. Internetové postery

Pomoci postert (neboli plakatl) organizace zverejiuje novinky na
internet. Jako ¢astym motivem u ROX EC jsou ¢ernobilé hory v kombinaci
s prezentovanou udalosti. Tou miiZe byt v naSem ptipadé napt. oznameni
novych hract, sponzori nebo zapasu. Zhotoveny vytvor nasledné putuje do
prispévku na web a socialni sité.

CSG0

DAY

VERSLS

DATE
TIME
TOURNAMENT

Obrazek 20 - Predpripraveny poster pro nasledujici zapas Zdroj: Vlastni
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6) Prezentace na internetu
a. Socialni sité

Pro zacatek jedinou socialni siti pouZivanou ROX EC je Twitter. Tweety
(prispévky na twitteru) jsou nejrychlejsi a nejsnadnéjsi zptsob informovani
verejnosti na internetu. Mimo jiné se nevyplati pridavat prispévky na web
kviili kazdé malickosti. Budouci vyuziti dalsi socialni sité - pravdépodobné
Instagramu by obsahlo cileni na vétsi cilovou skupinu, coZ zatim neni nutné.

AA ROX_Esports
ROX

The van that will take you to the mountain’s top

A5 OFFICIAL CAR DESIGN

Obrazek 21 - Ukdzka prispévku z twitteru Zdroj: Viastni

b. Webové stranky

Web by mél byt mistem, kde navstévnik najde vse, co o organizaci
potirebuje védét nebo co by si pral najit. Je rozdélen na 5 ¢asti - ivodni
stranku slouZici jen jako rozcestnik, stranku novinek déni vi mimo ROX EC,
dale casti obsahujici informace o tymech hrajicich pod touto organizaci,
nabidku produktli k prodeji a nakonec kontakt. Motiv webu se drzi
v tmavych barvach, aby spravné vynikly firemni motivy.
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NEWS TEAMS CONTACT STORE

0

EZEEH ESPORT CLUB

Obrizek 22 - Uvodni strana webu Zdroj: Viastni

7)  Produkty k prodeji
a. Tymovy dres

Dresy obecné nosi hraci, aby se v prvé fade¢ odlisili od svych protivniki a
také od béznych divaka, v druhé fadé k reklamé sponzorti zobrazenych na dresu
a v tfeti, pro organizaci nejpodstatnéjsi, k prodeji divakim.

Dres ROX EC se drzi motivu hor a klasické
barevnosti organizace, zaroven nechava fdx OFFIGIAL 2021 JERSEY

volné misto pro piipadné sponzory. -

b. Mikina | s Pele

ALSZAK

Na rozdil od dresu, design mikiny je
jednodussi a designové Cistsi. Mimo mensi
tmavé rady Spicatych bodl znazornujicich
hory a loga na prsu ziistava mikina bez
dalsiho ,Spinéni“ podkladovych barev,
kterymi jsou bila a svétle modra.

c. Polep auta

Pro fanousky velkoprostorovych aut nabizi
ROX EC i polep dodavky, stejny, jaky by pouZzivala
samotna organizace pro své vozy.

Obrazek 24 - Polep pro firemni viiz
Zdroj: Viastni

21



Cilem prace bylo pripravit firmu na pripadny ptichod na trh, s ¢imz
souvisi zdklady marketingu, priprava materiali pro propagaci na socialnich
sitich a také tvorba webu. Firma by se snaZila postavit do prazdného
rozdéleného prostoru mezi ¢eskoslovenskymi a evropskymi esportovymi
scénami a posunout ho dopredu.

ROX Esport Club disponuje i pfipravenym eshopem s merchandisem,
ktery by mohl slouzit k financovani chodu organizace. V nasledujicich
mésicich zlistane firma udrzovana a jeji dalsi budoucnost se odvine od
reSeni pandemické situace.
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